Po co nam druk przestrzenny?

Drukowanie przestrzenne polega na wytwarzaniu(drukowaniu na drukarkach 3D)
trojwymiarowych obiektow (bryl), zaprojektowanych cyfrowo w specjalnych programach. Do
niedawna technologia ta z powodu kosztéw maszyn byla dostepna wylacznie dla waskiej
grupy specjalistow.

W roku 2005 powstat projekt RepRap. W ramach projektu naukowcy pod kierunkiem wyktadowcy z
Uniwersytetu w Bath (Wielka Brytania) Adriana Bowyera opublikowali w internecie dostepny dla
kazdego schemat budowy drukarki 3D oraz udostepnili nieodptatnie niezbedne do pracy
oprogramowanie.

Korzystajac z dostepnych materiatéw kazdy moze zbudowa¢ w domu drukarke. Jako, ze wigze sie to z
wieloma trudnosciami, na rynku pojawito sie kilkadziesiat firm, ktére w oparciu o badania Adriana
Bowyera oferuja wilasne, tanie (od dwoch tysiecy ztotych) drukarki.

Co zmieni upowszechnianie sie druku 3D? Moim zdaniem , dzieki drukarkom 3D bedzie mozna
podjac rywalizacje z potega produkcyjna Chin. Skoro wiekszos$¢ rzeczy produkowanych jest w
Chinach - bo najtaniej, trzeba zmieni¢ zasady produkcji tak, aby w krajach bogatych produkowac
rowniez tanio. Taka mozliwos$¢ daje druk przestrzenny. Dzieki niemu zamiast kupowac¢ sprowadzone
z Chin kontenery peine plastiku (zabawek, urzadzen domowych i innych), bedzie mozna wytwarzac
6w plastik w przydomowej fabryce wyposazonej w drukarke 3D. Zelazko lub buty wydrukujemy sobie
sami korzystajac z dostepnych w internecie schematow.

Idea wlasnych przydomowych fabryk jest kuszaca i co wazniejsze , biorac pod uwage szybkosc
rozwoju techniki , realna.

Jednak dzis$ potrafimy drukowac tylko z plastiku, materiatow sztucznych, betonu. Mamy do
dyspozycji okoto szesédziesieciu typow filamentu. Tymczasem do budowy tak prostego urzadzenia
jak zelazko uzywa sie okoto trzech tysiecy czesci i okoto trzystu rodzajow materiatu.
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